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Sédnnon tarkoitus:

Reikiipeliss on omia erityisia s&antsj (erityisesti koskien luovuttamista ja tietoa
lyBntimarésts), koska pelaaja ja vastustaja:
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3.2a Reféin ja ottelun tulos.
(@) Reian voittaminen. Pelaaja voittaa reian, kun:

« Pelaaia pelaa reian loppuun vahemmilla lysnneill (sszlten lyonnit ja
mahdolliset rangaistuslyonnit) kuin vastustaja,

* Vastustaja luovuttaa reian, t
* Vastustaja saa yleisen rangaistuksen (reian menetys).

Jos vastustajan likkeessz oleva pall, jonka pitaisi mennd reikadin tasatuloksen
saavuttamiseksi, tarkoituksellsesti pyszytetdan tai sen kulkusuuntaa
muutetaan sillon, kun pallola e en3a ole kaytanniissa mahdollisuuksia mennd
reikdin (kuten sillin, kun pallo on virinyt reicn ohi eiké voi vier takaisinpin),
reién tulos katsotaan ratkenneeksi ja pelaaja voitta reién. (ks. Sants 11.2a
Poikkeus)

(2) Reian tasaaminen. Reik tasataan (kutsutaan myos "jastaan”), kun:
« Pelaaa ja vastustaja pelaavat reizn loppuun samalla lysntimaralls (sisaltéen
Iyennitja mahdolliset rangaistuslyonni), tai

+ Pelaajaj vastustaja sopiva rfé tasaamisesta (tm on mahdollsta vasta
sen alkeen, kun ainakin toinen pelaajista on suorittanut avauslyonnin
Kyseisells reiallz).
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(3) Ottelun voittaminen. Pelaaja voittaa ottelun, kun:
« Pelazja on enemmén reikia voitolla kuin it reikia on pelaamatta,
* Vastustaja luovuttaa ottelun, tai
* Vastustaja hylataan.
(@ Tasan olevan ottelun jatkaminen. Mikli ottelu on tasan viimeisen reian jalkeen:

+ Otteluajatketaan reki kerrallaan, kunnes voitaja saadazn selvile, K.
Saants 5.1 ottelunjatkoredt ovat saman Kierroksen jatkoa, eivat us
Kerros)

pelataan samassa jarjestyksessa kuin varsi
toimikunta m3raa muuta arjestysts.

‘Mutta kilpailumazrayksissa voidaan todeta ottelun voivan paattya tasan
Jatkoreikien pelaamisen sijaan.

(5) Milloin ottelun tulos on lopullinen. Ottelun tulos on lopullisesti toimikunnan
Vahvistama (t&ma tulsi lmeta kilpailumarayksista) esimerkiksi silloin:

 Kun ottelun tulos on kirjattu virallselle tulostaululle tai muuhun maréttyyn
paikkaan, tai

 Kun ottelun tulos on ilmoitettu toimikunnan nimeamale henkilslle.

Katso Toimikunnan ohjeet, Kappale 5A(7) (Suosituksia kuinka ottelun tuloksesta
tulee lopullinen).

isella Kierroksella, elei

3.2b Luovuttamiset

(@) Pelaja voi luovuttaa lysnnin, reidn tai ttelun. Pelaaja voi luovuttaa vastustajan
Seuraavan lyonnin, reidn ta ottelun:

« Seuraavan lysnnin luovuttaminen. Tama on mahdollista

ennen kuin vastustoja suorittaa seuraavan yéintinsd.

» Tallbin vastustaja on suoriutunut reista tuloksella, johon on lisétty
luovtettu lysntija pallon voi poistaa kuka tahansa.

» Mikal luovutus tehdén vastustajan pallo ollssa edelleen ikkeess
edellisen yonnin seurauksena, koskee luovutus vostustaan seuraavaa
Iyt llei palo mene rekcian, Gollon luovutuksela e oe merkiysta).

in tahansa

» Pelaaja voi luovuttaa vastustajan seuraavan lydnnin pysayttamalla
vastustajan likkeessa olevan pallon tal muuttamalla sen kulkusuuntaa
ainoastaan silloin, kun han tekee nain tarkoituksenaan luovuttaa seuraava
Iyontija pallolla i ena ole kéytanndssa mahdollisuutta menna reikcin.
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* Reién luovuttaminen. Tams on mahdollsta milloin tahansa ennen kuin reika
on pelattu loppuun (katso S3antd 6.5) koskien mybs tilannetta, ossa reikza
eivield ole alotettu.

* Ottelun lwovuttaminen. Tm on mahdolista miloin tahansa ennen kuin
ottelun Topputulos on selvill (ks. Saannat 3.2a(3)ja (4) koskien myds
tlannetta, jossa ottelua ei viela ole alotettu,

(2) Kuinka luovuttaminen tehdan. Luovuttaminen tapahtuu ainoastaan selkedsti
Viestimalla:

« Tama voidaan tehd joko suullisestita toimimalla niin, etta sits selkesti kay
ilmi pelazjan aikomus luovuttaa lyont, reika ta ottelu (esim. eleella).

« Mikali vastustaja ikkoo saantja nostaessaan pallonsa ilmeisen
varinymmérryksen vuoksi luullen pelaajan kommentintai
tarkoittaneen seuraavan lyonin, eian tai ottelun luovuttarista, rangaistusta
ei seuraa ja pallo asetetaan takaisin paikalleen alkuperdiseen paikkaansa
(joka arvioidaan, jos se e ole tiedossa) (ks. Saants 14.2).

Mika tahansa luovutus on lopullinen efk sité voi perua.

3.2¢ Tasoitukset reildipeliotteluissa

@) Tasoitusten ilmoittaminen. Pelasjan ja vastustajan tul
tasoituksensa ennen ottelun alkua.

iimoittaa toisilleen

Mikali pelaaja ilmoittaa varan tasoituksen joko ennen ottelua tai ottelun aikana
eiki korjaa virhettan ennen vastustajan seuraavaa lybintid:

« limoitettu tasoitus on liian korkea. Pelaajan tulos hylataan, ikl tall on
Valkutusta annettujen taf saatujen tasoituslyontien maaraan. Rangaistusta el
seuraa, mikili vaikutusta el ole.

« Ilmoitettu tasoitus on liian alhainen. Rangaistusta ei seuraa ja pelaajan taytyy
pelata fimoittamallaan pienemmalla tasoituksella.

(2) Reiét, joilla tasoituslydntejs kiytetadn.

« Tasoituslysnnitjaetaan rekékotaisesti ja alhaisempi nettotulos voittsa
refdn.

+ Jos tasan olevaa otteluajatketaan Kierroksen lkeen, tasoituslyonnit
annetaan samoill efle kuin Kierroksen aikana (el toimikunta jaa nits
toisellatavalla).

Kukin pelaa on vastuussa st et tiets il rfl hénsaa tai antaa

tasoitusiyontefd toimikunnan laatiman eikékohtaisen tasoitusindeksoinnin

mukaisesti (tama (oytyy yleensa tuloskortst).

Jos pelaiat kyttavit virheellisestitasoituslyontejajollekin véylale, reisn
sellisenaan, ellevat pelaaiat korjaa vihettazn ajoissa. (ks. S35
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3.2d Pelaajan ja vastustajan velvollisuudet

() Lybntimaran ilmoittaminen vastustajalle. Vastustaja voi kysya pelasialta.
illoin tahansa reikaa pelattaessa tai rei&n paattymisen jalkeen montako lyontia

(sisaltien lydmit ja mahdollset rangaistuslybnnit) pelaaia on kayttanyt.

“Tamén tarkoituksena on antaa vastustajalle mahdollisuus suunnitella seuraavaa
Iyointiai ja eién pelaamista tai vahvistaa juuri pelatun refén lopputulos.

Kun lySntimara kysytsan tai kun lyontimaara i

kysyttykan:

« Pelasian taytyy ilmoittaa oikea lysntimésra.

« Pelasian, joka ef lmoita lybntimaaraa vastustajan pyynnists, katsotaan
ilmoittaneen vaaran lyntimazran.

Pelaaja saa yleisen rangaistuksen (reldn menetys),jos han ilmoittaa

vastustajalleen vazran lyontimazran, ellei han korjaa virhettan i

« Vs lybntimaara iimoitettu reika3 pelattaessa. Pelaajan on kerrottava oikea

Tyorimaars ennen Kuin vastustaja /o seuraavan lyontins ta toimii sité
Vastaavasti (kuten luovttamalla seuraavan lyonnin ta ria)

 Vadra lybntimaara iimoitettu reian lopettamisen jalkeen. Pelaajan on
kerrottava oikea yBntimaara:

» Ennen kuin kumpikaan pelazia suorittaa aloituslyonnin seuraavalla reialls
vastaavasti (kuten luovuttamalla seuraavan reidn tai koko.

oitetaan vaikkei o

sa:

» Koskien viimeists reika ennen kuin ottelun tulos on lopullsesti
vahvistettu (ks. Saants 3.2a(5)).

Poikkeus - Ei angaistusta, jos ei vaikutusta reian tulokseen: os pelazia kertoo
Vaaran lyontimizran reian lopettamisen jalkeen, mutta tall ei ole vikutusta
vastustajan ymmarrykseen sita, onko han voittanut, havinnyt vai tasannut reidn,
e tasta seurza rangaistusta.

() Rangaistuksen ilmoittaminen vastustajalle. Kun pelaaja saa rangaistuksen:

« Pelaajan pita kertoa vastustajalle saamastaan rangaistuksesta niin pian kuin
se on kaytannbssa mahdolista huomioiden pelaajan etaisyys vastustajasta ja
muut kéytanndn seikat.

« Tama vaatimus patee, vaikkei pelaaja tietsi saaneensa rangaistusta (koska
pelasjien oletetaan tunnistavan milloin he rikkovat golfsaantsja).
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Jos pelaaja ei menettele nain eiki korjaa virhettéian ennen kuin vastustaja lyd
Seuraavan lyontinsd ta té vastaavasti (kuten luovuttamalia pelaajelle
Seuraavan lydnnin tai reian), pelaaia saa yleisen rangaistuksen (reién menetys).

Poikkeus - Ei rangaistusta, mikli vastustaja ol tietoinen rangaistuksesta: Jos
vastustajatiesi pelaaan sazneen rangaistuksen, kuten néhdessan pelazjan
vapautuvan rangaistuksella, pelaaja ei saa rangaistusta jattsessaan kertomatta
vastustajalleen tasta rangaistuksesta.

(3) Tieto ottelun tlanteesta. Pelaajien oletetaan tietavan mikz on ottelun tlanne, ts.
Kumpi heista johtaa oftelua ja kuinka paljon ("reika voitola” ottelussa) ta etta
ottelu on tasan (kéytetan myds nimitysta "all square”).

Jos pelaajat yhdessa toteavat ottelun tilanteeksi virheellisen tuloksen:

« He volvat korjata ottelun tlanteen ofkeaksi ennen kuin kumpikaan pelaajsta
suorittaa avauslyeinnin seuraavalla reiala ti otelun viimeisen reizn ollessa
kyseessa ennen kuin ottelun tulos on lopullisesti vahvistettu (ks. Saants
32406,

* Jos ottelun tilannetta ei edell mainitussa ajassa korjata, vi
muuttuu ottelun todelliseksi tlanteeks.

Poikkeus - Pelaaja pyytia saantdtulkintaa ajoissa: Jos pelazia tekee

ajoissa pyynnon santstulkinnasta (ks Saanto 20.1b) ja havaitaan, etta
vastustaja joko (1) ilmoitti vaaran lybntimaaran tai (2) el imottanut pelaajalle:
rangaistuksestaan, talin ottelun tilanne korjataan oikezksi

(@ Omien oikeuksien suojeleminen. Ottelun pelaajien tulsi suojella omia
oikeuksiaan golfsaantojen mukaisesti:

« Jos pelaaja tieti tai uskoo vastustajan rikkoneen saants, jonka
rikkomisesta seuraa rangaistus, pelaaja voi toimia saantdjen mukaan tai
Jatta rikkeen huomioimatta.

ellinen tilanne

 Muttajos pelaaia ja vastustaja tarkoituksellisesti sopivat attavinss
tietamansa rikkeen tai rangaistuksen huomioimatta, molemmat pelazjat
hylitadn Saannon 1.3b nojalla.

« Jos pelaajaja vastustaja ovateri ielt sité, onko jompikumpi heists

rikkonut jotain saantss, kumpi tahansa voi suojella oikeuksiaan pyytamalla
saantotulkintaa Sa&nnén 20.1b nojalla.





